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Syys on saapumassa keskuuteemme, ainakin tdmén opiskelubisneksen
osalta. Lampimid sditd sopii toki vield toivoa, mutta pdivit lyhenevit ja
pian on edessd vain talven synkkdd, kylmdd pimedd. Joko saa masentua?

Ald  suotta! Syyslukukausi on nimittdin jérjestorientojen kirkkainta
kultakautta. Olet varmaan jo pddssyt nauttimaan fuksiriennoista, uusista
opiskelutovereista ja kuullut meemeji joiden hauskuuden vain aito
tietojenkdsittelytieteilija WS on MMM ectuoikeutettu WEEM ymméartdmaan.
Tarmokkaimmat fuksit ovat jo opetelleet kdyttimaan

Arcade-kaappia, hévinneet Generallyssa ja kierrdttdneet pierujaan
Gurulan sohvan kautta. Ja motivoitunein kansanosa lukee tatd lehtea,
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aikana jolloin kaikki oikeasti hyva sisilto on internetissa. Voitteko kuvitella!

Kuten joka vuosi sukupolven korjautuessa, muistutettakoon vield ettd
kaikki tietojenkisittelytieteen fuksit (sekd sopot pikku sivuaineilijat) ovat

laimpimasti tervetulleita kaikkiin TKO-édlyn tapahtumiin - koskien myds
vuosijuhlia! Alkdd turhaan ujostelko, vaan antakaa jirjestohengen kulkeutua
rakenteisiin asti ja_tulkaa rohkeasti mukaan. Olette nyt aitoja kapistelijoita!

Porhedd syksyn alkua!
EKK (KELA-nikki ‘Kalle Viiri’)
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Hoi, fuksit tervetuloa! Meilli ei omia
fukseja ole mutta olemme jossain méarin
teidén kaikkien tuutoreita. Jos oma
tuutori ei ole ndkopiirissa niin me paik-
kaamme - saa tulla avautumaan! Jos et
parempaa henkil6a keksi niin me ldhto-
kohtaisesti me vastaamme kaikesta.
Ottakaa fuksisyksysti kaikki irti ja se ei
toistu. Fuksisyksyn tirkein missio on
tutustua uusiin ihmisiin, ndmai ovat ne
ihmiset joiden kanssa tulet seuraavat

vuotesi viettimé&an.

Terveisin Eetu Mattila ja Jussi Maristo
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Olin niin kiireinen fukseja ==
opastaessani etten ehtinyt
vastata tahdn Readmen
juttuun.
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Osaan kodeaa javsrciptia
vaken osa kirottaa jossa
mielellédni opastan
muitakin ja kdyméan
salilla.

Mahdun todistetusti
samaan takapaksiin
kolmen muun képistelijan
kanssa, sekd néytan
hyvaltd Sombrerossa.
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Ny’ Olen innokas aut-
%’ tamaan muita :) Toimin Olen skarppi ja noheva,
A my0s assarina parilla " aina paikalla ja kartalla
kurssilla, ja minulta voi siitd mitd yliopistolla ja
tulla kysymiin apua myos TKO-ilyssa tapahtuu.
kurssien tehtdviin liittyen, Lisdksi olen porrdinen ja
autan parhaani mukaan! ihana. Mjoo.
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Oon osana useammassa
TKO-ilyn vapaa-ajan
tiimissd. Opiskelun vasta-
painoksi osaan siis kertoa
my0s muista meidén jan-
nistd ajanviettotavoista!

Sl
" Varmaankin vanhim- va
masta paasta tuutoreita
ja vanhuus tuo viisauden,
eli luulen osaavani auttaa,
mutta jos en osaa niin
tieddn kuka osaa.
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\V\ en porrdannyt TKO-dlyn
A Koetan aina kannustaa 75 aktiivina ja yliopiston
muita onnistumaan, oli henkilokunnan puolella.

kyseessd mika tai kuka Osaan kertoa reippaasti
hyviansa. Lisaksi pelaan molemmista, tai ainakin
Magicia! osaan osoittaa oikealle
hepulle etidgppdin.
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Jatko-opiskelijana ja
TiRa:n assarina pystyn
(ainakin teoriassa)
auttamaan algoritmisten
ongelmien kanssa.
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$ ©  Tykkiin kovasti avittaa ‘¢
muita kouluhommissa @
https://www.cs.helsinki. jos he apua kaipaavat,
fi/u/jonu/cv/ sekd pesen hampaat kaksi

kertaa paivéssa.
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Toisin kuin Hilla en ole
vanha ja jaksan edelleen
tanssia aamuun asti silla
poydalld. Harvemmin
kylld tanssin mutta pelaan
siind senkin edesta.

Jaksan tanssia klusterin
poydalla seitsemadn asti
aamulla. Tai ainakin
joskus jaksoin. Nyt olen
vanha ja raihnainen.
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h) Olen ehtinyt tehda, néihdéio &“‘ K" -/
ja nakkikoneistua niin %

pal)o.n, ?tt.a aika véhissd Tulevaa vajoamistani hul- 1
on asiat joiden kanssa en luuteen on varmasti huvit-

pystyisi jotenkin neu- tavaa seurata, kun yritdn

vomaan tai auttamaan. saada matikankursseja

suoritettua syksylld uusien
fuksien kanssa.
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pEUR ‘a Olen melkoinen lonk-
9,\ 'y

‘fo erohirvio, eli lusikkani
é Parhauteni kumpuaa va 'cc)ir'l‘J(l)j;a Slc?'lilassal'(S'llleI
ilmiselvasti ReadMe:n toi- tlle'ari( Illl( a esfl cahii
mittajan statuksestani... —we= HO e ka _tf(lpa VRS E)
eikun siis koska veddn atken.

useita poytaroolipeleja!
Liittykdd seuraan ensi
ropecasualissa!
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Pidédn ihmisisté ja piddn «#®
tekemisestd, joten kans-
sani padsee kokeilemaan
paljon uutta - ja mikali
on asia, jota mind en osaa,
tutustutan sinut ihmiseen
joka osaa.
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Olen ollut fuksiwikin
ahkerin péivittelija ja
toimin kisallind/ohjaajana
koko oman ekan vuoteni.
Tulkaa kysymaan mita
tahansa, tiedin luultavasti
vastauksen.
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# Olen TKO-ilyn rahaston- o‘

hoitaja. Fuksipisteilld voit
ostaa itsellesi lisid mak-
suaikaa ties mita tekis-
velkojasi varten. Tapahtuu
automaattisesti.
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Ahkeruuteni ja kova"a
kahvinjuontini péihittavat
muut tuutorit mennen
tullen. Olen onnistuneesti
my0s tutustunut mui-
hinkin kumpulalaisiin ja
selvinnyt hengissa.

6' Kasvatustieteiden kan- 1“
' didaattina olen péteva z
tukemaan pienid ihmisen
alkuja kokonaisvaltaisessa
kasvussa ja uuden oppi-
misessa.



Teksti ja kuvat: Henri Peurasaari

Opiskelijahuoneemme Gurula on epéilemittd parhainta mitd Kumpu-
lasta 16ytyy (toimituksen huomio: Kirjoittaja on tai on olematta yksi
Gurulavastaavistamme), onhan se nyt ainoa laatuaan jonka yhteydessa
on myds tietokoneluokka, vieldpa sellainen jossa puhuminen on sallit-
tua! Mutta onhan sielld muutakin, kuten vaikkapa...

Ruokavilitys

Ensimmdisend  pitdd mainita Gurulan RV:in ylivertaisuudes-
ta. Elektroninen kassajirjestelmdamme on ainoa laatuaan eivit-
ki useimmat ainejdrjestot pysty kilpailemaan valikoimamme
kanssa. Tunnusten luominen on helppoa: TKO-dlyn jdsenend
kirjoitetaan kayttamaton kayttdjanimi jarjestelmddn ja kone ohjaakin
siitd eteenpdin. Rahaa voi lisdtd myds nettiteitse, kuten esimerkista nékyy.




Kasvimme

Gurulassa on meikaldisen
opiskeluaikana eldnyt
kolme kasvia.
Pitkaaikainen
veteraanimme  ronsylilja
Jyrki jatkaa edelleen
maailmavalloitustaan
paperiarkiston ylahyllylla,
mistd tdimdn kloonattavat
ronsyt ovat poimittavissa
mukaan omaa kasvitarhaa
varten. Vield jokin pdiva
Jyrki on levinnyt kaikkien
Kumpulalaisten koteihin.
Uusista tulokkaista
Gurulakurpitsa valitetta-
vasti menehtyi tuntemat-
tomista syistd selvittyddn
ensin mallikelpoisesti pari
viikkoa ja katsottuaan
yhdessi  opiskelijoiden
kanssa jakson muumeja,
luonnollisesti
Jattikurpitsasta. Tdman
tuttava Gurulaventeli elda
edelleen poydallimme
Gurulalaturin
laheisyydessa. Kaste-
luohjeita purkin kyljesséa
noudatettava, raukka on
yritetty hukuttaa jo pariin
kertaan...
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Kabinetti

Navetan (se tietokoneluokka) keskivaiheilla seisoo vanhan arcade-masii-
nan oloinen kokonaisuus. Se on tdysin pelikuntoinen, sisdltien viahan
vaikka ja mitd klassikoista kuten Panel de Pon ja Crash Team Racing
mielenkiintoisempiin tuttavuuksiin kuten Big Rigs - Off the Road Ra-
cing ja Broforce. Sivumainintana Navetan koneilta 16ytyy myos Heroes
of Newerth, tdstd enemmaén tietoa lehden viime numerossa. Siina ei
kuitenkaan ollut vield kaikki, jos pysyt mukana viimeiseen kappalee-

seen...

RPG - Roolipeleja Gurulassa

Spontaanimmin esiintyvé tapahtuma, silloin tall6in toinen legen-
daarisen laserkukkahatun (jep, viime numero) isistd johtaa Gurulassa
Mouseguardia tai Cyberpunkia. Mukaan pédsee olemalla paikalla, joten
kuten jutusta kuulee on Gurualeldma pelkkia iloa ja hauskanpitoa!
Néahkdadmme sielld!
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Tekodly on yksi mielenkiintoisimmista, kaytdnnollisim-
mistd ja mediaseksikkdimmistd tietojenkasittelytieteen
aloista. Sitd ruoditaan sanomalehdissd ja scifissd, ja aihee-
seen liittyy sekd aiheetonta ettd perusteltua pelkoa mutta
toisaalta my6s pohindd. Luotaamme katseemme tekodlyn
syvimpédn olemukseen -onhan tuo jylhi tieteenlaji antanut
nimensd jopa rakkaalle ainejdrjestollemme.




A;aflis ihmisen lailla ajattelemaaﬁ kykenevista koneista tai esineisti |

on vuosisatoja vanha. Esimerkiksi askenasi-juutalaisessa kansanper-

~ inteessd esiintyvd golem-hahmo muistuttaa nykyaikaista kasitys-
td jhmisen kaltaisesta robotista. Tieteellisemmin tekodlyn kasitys

~ alkoi kuitenkin muotoutua vasta 1900-luvun alkupuolella, jolloin
~ loogikot kuten Alonzo Church, Emil Post ja Alan Turing muurasivat

automat1s01dun laskennan teoreettisia kulmakivid ja ensimmaiset |
sahkoalvot alkoivat ndyttaa mahdolhsllta '
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Tekoalyn filosofian osalta pehn avaa]ana pldetaan usein Alan
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~ Turingia, joka haastoi artikkelissaan lukijan pohtimaan, voiko kone ...
~ ajatella kuten ihminen. Turing asetti merkittivin virstanpylvdan
_ tekoilylle sen kykyyn kdyda “uskottavaa” keskustelua kuin se olisi
= ihminen. Tétd Turingin kokeeksi kutsuttua tekodlyn tulikoetta on
hehkutettu ahkerasti mediassa, mutta vield tanakin pdivdna parhaat
~ rupattelurobotit onnistuvat tekeytymaan ihmiseksi erittdin pintapuo-

lisesti.
h e ek e

T01sena merklttavana haasteena teko-dlylle pidettiin aikanaan sha- =
- Kkinpeluuta. Toisin kuin ihmisten kanssa rupattelu, shakki on oikeas- . =
~taan tekodlylle oikein helppo alue; pelissd on selkei tavoite ja helpot
_ saannot, mutta ei minkainlaisia satunnaistekijoitd tai epataydellista
BB informaatiota vaikeuttamassa paatoksentekoa. Peli on siitd huolimat-
~ta strategialtaan monimutkainen, ja ihmiskunnalla oli monta sataa
_vuotta etumatkaa tie-tokoneisiin niahden pelin opettelussa. Lisaksi
teoriassakin vahvat algoritmit vaativat vuosikausien odottelua, jotta =
raudan kehitys mahdollistaisi niiden nopean suorittamisen.
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ASTANTUNTIJAJARJESTELMIEN AIKA

Tietokoneiden kehittyessa kavi selviksi ettd tietokoneita voisi kayt-
tad monenlaisiin muihinkin tehtéviin kuin pelkkadn shakinpeluu-
seen tai rupatteluun. Koneet olivat vieneet jo raskaat, ruumiilliset
tyot, ja mahdollisuuksia soveltaa uutta teknologiaa myos vaativaan
aivotyohon etsittiin herkedmatta. Tekoaly l6ysi paikkansa muun
muassa biologian, kaupankdynnin ja terveydenhuollon aloilla.
Luottamus tietokoneiden kykyyn tehdd nama tyot hyvin oli niin
kova, ettd nditd tekodlysovelluksia alettiin kutsua asiantuntijajarjes-
telmiksi (engl. Expert system).

Asiantuntijajdrjestelmit perustuvat niille opetettuun asiantuntijatie-
toon. Esimerkiksi terveydenhuollon jarjestelmélle voidaan antaa
diagnoosien tekoa varten madrittelyt siitd, mitka oireet liittyvat mi-
hinkékin sairauteen milla todennékoisyydelld. Vaihtoehtoisesti kone
voi opetella vastaavan mallin itse tutkimalla aineistoa, esimerkiksi
vanhaa potilasdataa. Ndin kone pystyy soveltamaan sille opetet-

tua mallia uusien potilaiden kanssa, tai koneoppimista kéytettaessa
jopa loytaméan yhteyksid joita asiantuntijatkaan eivit aikaisemmin
tunteneet.

Korkeimpia odotuksia tekodlylle asettaneet joutuivat 1980-luvulla
pettymdén asiantuntijajarjestelmien suosion kasvaessa, silld yhteen
asiaan erikoistuvat tietokoneet olivat vahdinen saavutus verrattuna
haaveeseen ihmisen lailla ajattelevista tekodlyistd. Erddnlaisena
jatkokehityksena asiantuntijajarjestelmille perustettiin “maalaisjérki-
projekti” Cyc, jonka tarkoituksena on kehittda ihmisten yleistietoa
kuvaava asiantuntijajarjestelma. Cyc “tietdd” jo kaikenlaista ih-
misten kulttuurista, eldimistd, historiasta ja matematiikasta, mutta
tietopankkia kartutetaan edelleen - jaa nihtavaksi pystytdanko sen
varaan rakentamaan ihmismadiseen toimintaan kykeneva jérjestelma.
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SINGULARITEETTI LAHESTYY?

Yleinen pelko tekodlyyn liittyen on, etté liian fiksuksi tuleva te-
koily ryhtyy sotaan ihmiskuntaa vastaan joko huonosti maéritel-
tyjen parametrien tai silkan itsesuojeluvaiston vieména. Erityisesti
pelitdan ensimmaistd ihmisté dlykkdampaa tekodlya, sillé se voisi
omia kehittdjiddn dlykkaampéna kehittda itsestddn vield alykkdam-
maén version, joka taas voisi kehittda itsestddn vield dlykkadammén
version, ja niin edelleen. T4ta hypoteettista kehityskulkua kutsutaan
singulariteetiksi.

2000-luvun suurimpia tekoélyn saavutuksia ovat olleet koneop-
pimista hyodyntavit jarjestelmait, joista osa perustuu ihmisaivoja
simuloiviin neuroverkkoihin. Niilld on ratkaistu ongelmia, joita
pidettiin aiemmin erityisen vaikeina; esimerkiksi kasvojentunnista-
minen, objektien tunnistaminen kuvasta ja go-lautapelissd ihmis-
mestarien rokittdminen. Erityisesti neuroverkkojen muistuttaessa
toimintaperiaatteiltaan ihmisaivoja, on ymmarrettavaa epailla
niiden pystyvin sopivalla harjoituksella mihin vaan.

Kuitenkaan tekodlymaailmanlopusta ei kannata vield innostua.
Neuroverkkopohjaiset ratkaisut ovat hyvia oppimaan, mutta tahan
mennessd niille on onnistuttu opettamaan vasta yksittdisid tehtavia.
Esimerkiksi AlphaGO ei kykene miettimddn eliminsa tarkoitusta
sen enempdd kuin muukaan tietokoneohjelma, ja se ei koskaan
saa muita drsykkeitd kuin go-pelin tilanteita. Vaikka se onkin ih-
mistd fiksumpi gon saralla, se ei ole kykeneva kehittdmaéan itsestdan
parempaa missddn muussa. Maailmanlopusta vastaa toistaiseksi
todenndkdisemmin TKO-ily kuin tekodly.



Savun halvettya tarkastakaa fuksit! orientoivan viike
selvinneille alkaa varmastikin pikkuhiljaa valjet.
pelkk&m rillumareita, joten tass maamﬁ l
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jossain vaiheessa. Samoja pienia onnistumisen tunteita, joita monet
ovat jo esimerkiksi ‘0hjelmainnin perusteista’ saaneet, |oytyy vseimp-




Futurice

FUTURE CO-CREATED

300 awesome colleagues

in 6 cities, 4 countries
and from 30 nationalities

Join our developers, designers
and advisors to create
a better digital tomorrow!

Tampere

' " Helsinki

Stockholm

London Be'rlin
Munich
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futurice.com/careers



Readme 3/2016

Readme

Tietojenkasittelytieteen opiskelijoiden oma
ainejdrjestolehti Readme on ajankohtainen
katsaus kapistelijoita kiinnostaviin ja
koskettaviin aiheisiin. Monipaisen toimit-
tajakaartimme kirjoittamat jutut raottavat
tuksille ja vanhemmallekin opiskelijalle,
mistd kapistelyssa on kyse.

“Aivan hyva lehti.”
—Niilo Korkiakoski

Software Developer,
Tieto Oyj

“Oon joskus lukenut.”
—Mikael Heino
QA-mestari

Tuxera Inc.

Kalle Viiri on pitkan
linjan kapistelijd ja aine-
jarjestoaktiivi.

Readmen pdatoimittajan
urallaan tammikuusta
lahtien han on julkaissut
lehdet Readme: 1/2016
sekd Readme: 2/2016.
Kalle on tietojenkasittely-
tieteen kandidaatti.

PAINOPAIKKA: PAINOSALAMA OY, TURKU

tko-aly.fi
facebook.com/TKOaly
Twitter: @ TKOaly

TKO ALY "



